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A noticia é um texto jornalistico que relata um fato socialmente relevante para amplo publico, com intuito de
acessibilizar as informagdes consideradas relevantes. Sua estrutura divide-se em: titulo, lide, informacdes se-
cundarias e detalhes. A linguagem deve ser objetiva, acessivel e impessoal, atendo-se a representar a reali-
dade dos fatos, sem inserir julgamento pessoal.

Leia os textos abaixo, faga pesquisas e elabore uma noticia que tenha como assunto principal: Vicio em games
sera considerado transtorno de satide mental. Ndo se esquecga de trabalhar a estrutura do género.

Texto |

A partir de 2022, o comportamento obsessivo associado a jogos eletrénicos podera ser diagnosticado e tratado por
profissionais de saude mental.

A nova Classificacado Estatistica Internacional de Doengas e Problemas Relacionados com a Saude, a CID-11, tem
previsdo para entrar em vigor em 2022. Anunciada pela Organizagdo Mundial da Saude (OMS), a décima primeira
revisao traz mudangas como a inclusdo do disturbio de games como um problema de saude mental.

Com a nova revisao, o vicio em jogos eletronicos entra para a lista de disturbios de saude mental sob a nomenclatu-
ra “Disturbio de games” (Gaming disorder). A classificagdo por parte OMS visa ajudar governos, agéncias de saude
e pais a identificar riscos e promover tratamentos a esse disturbio.

Sintomas como o aumento da prioridade dada aos jogos, que passam a prevalecer sobre outras atividades e areas
de interesse da vida pessoal e social, caracterizam esse disturbio. Além desse sintoma, outros podem ser identifi-
cados como a perda de controle sobre aspectos relacionados aos jogos, como duragao e frequéncia das sessoes; e
a continuidade do vinculo com jogos mesmo com consequéncias negativas como o impacto na vida profissional,

educacional, social e familiar.
Disponivel em: https.//www.medicina.ufmq.br/vicio-em-games-sera-considerado-transtorno-de-saude-mental/. Acesso em: 23.04.2021

Texto Il

Pode ser vicio

Uma das principais caracteristicas do vicio

W

que ele prejudica as relacdes sociais e a vid
cotidiana da pessoa, que, por Nn&o conseguir
parar de jogar, abandona atividades
importantes. Nabuco relata que recebeu em
sua clinica um jovem levado a contragosto pela
mae. O garoto tinha largado a escola ha dois
anos por causa do videogame, chegou a
passar 55 horas ininterruptas jogando e fazia
ateé necessidades ali no quarto, na frente da

tela, em vez de ir ao banheiro.

Pode nao ser vicio

Em outro exemplo, um adolescente levado pela
familia a clinica de Nabuco chegava da
faculdade e passava a tarde jogando. Suas
notas continuaram boas e ele dizia jogar
porgue seus amigos tambem jogavam.
"Entramos numa area pantanosa. Mas, se a
pessoa continua cumprindo bem suas
atividades, nao temos elementos para dizer
que o habito e prejudicial e se caracteriza
como vicio, pois o individuo tem controle sobre

0 jogo", diz o psiquiatra.

&

Disponivel em: https://www.uol.com.br/vivabem/reportagens-especiais/o-vicio-em-jogos-e-considerado-disturbio-mental-quais-o0s-perigos-da-

doenca/#pageb. Acesso em: 22.04.2021
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Texto Il

50 MAIS UMA FASE, MAE
Entenda o vicio em games on-line
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Disponivel em: https://www.overloadr.com.br/especiais/2018/06/de-onde-vem-a-violencia-nos-videogames-uma-analogia-com-westworld/. Aces-
so em: 22.04.2021
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Apos estudar o género reportagem, que é expositiva e informativa, pois tem o propdsito de expor informacdes so-
bre um determinado assunto para informar o leitor, imagine que vocé trabalha em um jornal de grande circulagéo e
precisa produzir uma matéria sobre o tema: Nem todos que passam horas jogando sao viciados -saiba diferen-
ciar a pessoa que tem compulsdo pelo game da que tem controle sobre ele.Lembre-se que se podera incluir
opinides e interpretagdes do autor, entrevistas e depoimentos, analises de dados e pesquisa, causas e consequén-
cias, dados estatisticos, dentre outros.

Texto |
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Disponivel em: https://saude.abril.com.br/medicina/videogame-no-limite-entre-o-bem-e-o-mal/. Acesso em: 22.04.2021




Colégio Praxis Flamboyant

Texto Il

Texto Il

**ESPORTES

CELULAR

CORRIDA

LUTA

**ESTRATEGIA E GUERRA
MULTIPLAYER ONLINE
RACIOCINIO E LOGICA
RPG

SIMULADORES
*HUMOR

ARCADE

CARTAS

TIPOS DE JOGO PRATICADOS

0 10 20 30

m % MASCULINO
m % FEMININO

*p<0,05
** p<0,001

40 50 60 70

Disponivel em: https://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2358-18832017000301167. Acesso em: 22.04.2021

Pode ser vicio

Uma das principais caracteristicas do vicio
que ele prejudica as relacoes sociais e a vida
cotidiana da pessoa, que, por ndo canseguir
parar de jogar, abandona atividades
importantes. Nabuco relata que recebeu em
sua clinica um jovem levado a contragosto pela
mae. O garoto tinha largado a escola ha dois
anos por causa do videogame, chegou a
passar 55 horas ininterruptas jogando e fazia
até necessidades ali no quarto, na frente da

tela, em vez de ir ao banheiro.

Pode nao ser vicio

Em outro exemplo, um adolescente levado pela
familia a clinica de Nabuco chegava da
faculdade e passava a tarde jogando. Suas
notas continuaram baas e ele dizia jogar
porgue seus amigos também jogavam.
"Entramos numa area pantanosa. Mas, se a
pessoa continua cumprindo bem suas
atividades. nao temos elementos para dizer
que o habito e prejudicial e se caracteriza
coma vicio, pois o individuo tem contrale sobre

0 jogo”, diz o psiquiatra.

Disponivel em:https://www.uol.com.br/vivabem/reportagens-especiais/o-vicio-em-jogos-e-considerado-disturbio-mental-quais-os-perigos-da-

doenca/#page5. Acesso em: 22.04.2021

Texto IV

SO MAIS UMA FASE, MAE
Entenda o vicio em games on-line
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Disponivel em: https://www.overloadr.com.br/especiais/2018/06/de-onde-vem-a-violencia-nos-videogames-uma-analogia-com-westworld/. Aces-
so em: 22.04.2021




